PROGRAMA DE ILUSIONISMO WENCESLAO CIURO

PROGRAMA TEMATICO

PRIMER TRIMESTRE:

1. INICIACION AL ILUSIONISMO.
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Juramento hipocratico.
Ejercicios digitales.

Juegos que se van a aprender.
Juegos conocidos por el
publico.

2. NUMISMAGIA .
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Empalmes principales.
Pinzamientos.

Transferencias entre
empalmes.

Habilidades con una moneda.
Juegos.

Aparicién de cuatro monedas.
Aparicién de un billete.
Moneda que desaparece en el
pliegue del pantalon.

Moneda que atraviesa un
pafiuelo.

Moneda que se transforma en
llave.

Moneda dentro de papel
plegado.

3. CARTOMAGIAI.

a. Juegos Matematicos.
b. Carta deslizada o corrida.
c. Controlesy breaks.
d. Saltos.
4. TEATRO I
a. Lainterpretacién como
herramienta.
b. Juegos dramaticos.
c. Elritmo.
d. Pdblico.

e.

Utilizacion del objeto.

5. MAGIA DE SALON I.

a.
b.
C.

Cuerdas I.
Rotas y recompuestas.
Nudos deslizantes.

6. CARTOMAGIA L.
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Baraja biselada.

Doble lift. Doble volteo.
Otros Volteos.

Vistazos.

Cartas guia: Carta corta 'y
carta puente.

Cortes falsos.

7. TEORIAY FILOSOFIA MAGICA I.

a.

Condiciones para ser magoy
complejo de manos pequefias
¢Para qué estudiar teoria
magica .

Magia paso a paso y reglas de
oro.

Habilidad o dotes psicoldgicas
y practica o cualidades
innatas.

8. MICROMAGIA .

a.
b.

Elasticos.
Imperdibles.

9. MAGIA DE ESCENARIO I.

a.
b.
C.

Manipulacidn I.
Bastones, velas, panuelos.
Manipulacién de cartas.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

d. Manipulacion de bolas.

SEGUNDO TRIMESTRE:

TEATRO 1.
a. Pantomima I.
MENTALISMO 1.
a. Memoria larga.
b. Lectura de lapizy de codos.
¢. Péndulos.
CARTOMAGIA 11
a. Juegos Automaticos.
b. Enfiles y cambios de cartas.
c. Cuentas varias.
ARTES AFINES A LA MAGIA L.

a. Pick Pocket.

MAGIA DE SALON II.
a. FPy Manicolor.
b. Rutinas con espectadores.
c. Tirajesy reels.

HILOS DE INVISIBILIDAD.
a. ITR.

Movimientos.

Levitaciones.
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Telequinesis.

EL ILUSIONISMO COMO RECURSO
DIDACTICO.
a. Juegos de magiay sus
aplicaciones didacticas.
b. Matemagia.
¢. Educacién en Valores.
Psicomotricidad.

17. NUMISMAGIA II.

a. Empalme de cuatro monedas.
b. Diversos falsos depdsitos.

c. Transferencias de monedas de
mano a mano.

Suttle pass.

Toque de midas.

Retention Vanish.

Spider Vanish.
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Juegos.

Moneda y tapa de boligrafo.

j. 2 apariciones de cuatro
monedas de Joaquin Navajas.

k. Rutina de pafiuelo.

I.  Fallos y soluciones.

18. - CARTOMAGIA IV.

a. Forzajes.
b. Baraja radio.
c. Crimp, burbuja y afinada.



TERCER TRIMESTRE:

19. NUMISMAGIAIII.

a. Cartasy monedas.
Chink a chink.
Matrix diversos.

o oo

Moneda que encuentra a la

carta.

e. Moneda con carta escrita en
la cara.

f. Moneda al reloj.

g. Manos vacias .

20. MICROMAGIA 1.

a. Dados.
b. Navajas.
c. Dedales.

21. CARTOMAGIAV.
a. Juegos con trucadas.
b. Empalmes.
¢. Mezclas falsas.
d. Culebreo.

22. TEORIAY FILOSOFIA MAGICA Il.

a. Magia, ilusionismo,
prestidigitacion, y divisiones
de la magia.

b. Argot magico, y como ver
magia.

23.

24,

25.

26.

27.

c. Como utilizar la magia como
ayuda al desarrollo de la
persona.

d. Vision de conjunto.

MAGIA DE ESCENARIO II.
a. Magia con animales.

CARTOMAGIA VI.
a. Ordenadas.
b. T.P.C.
c. Otras barajas especiales.

HISTORIA DE LA MAGIA 1.

MAGIA INFANTIL |
a. Trabajar para publico infantil.
b. Qué es la magia para un nifo.
c. Psicologia infantil.
d. Lasclaves de un espectdculo
exitoso.

MENTALISMO Il.

a. Ruletarusa.
Doble vista o Telepatia.
Escrituras misteriosas.
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Telequinesia.

CUARTO TRIMESTRE:

28. LA COMUNICACION EN LA MAGIA.

29. ARTES AFINES A LA MAGIA 1.
a. Globoflexia.

30. MAGIA INFANTIL II.

a. Elpersonaje. Imagen de
mago.

b. El humor en la infancia.

c. Control del publico.
Adultos en espectaculos
infantiles.



31. SONIDO E ILUMINACION.

32. NUMISMAGIA V.
a. Caja Okito.
b. Diversos giros y antigiros.

c. Juegos de viajes, a través de

estuche, de mano.

Giros falsos.
Transposiciones.
Wild coin.
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33. LA MAGIA DE WENCESLAO CIURO.

Moneda trucada plata cobre.

34. TEATRO III.
a. Llavoz.
b. Elcuerpo.

35. MENTALISMO Ill. MAGIA BIZARRA .
a. Cartas Zenner.
b. Test de vivos y muertos.
c. Elespiritismo en la magia.

36. CARTOMAGIA VII.
a. Adiciones de cartas.
b. Houlettes.
c. Mezclas falsas Il

QUINTO TRIMESTRE:

37. TEORIA'Y FILOSOFIA MAGICA III.
a. Guia magica.
La charla en el juego.
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Construccion del juego:

elementos, ejecucion y final.

e. Elhumor-lavoz-el
personaje.

38. MAGIA DE SALON IlI.
a. Rutinas coOmicas.

39. CARTOMAGIA VIII.
a. Taladradas y grapadas.
b. Mnemdnica de Tamariz.

40. HISTORIA DE LA MAGIAII.
41. MENTALISMO IV.

a. Lectura, transmision de
pensamiento .

b. Induccién de pensamiento .

c. Lecturaen frio.
Numerologia.

Naturalidad de movimientos.

42. MICROMAGIA L.

a. Palillos.
b. Palitas.
c. Fichas.
d. Chips.
e. Clips.

43. MAGIA DE ESCENARIO IIl.
a. Magia clasica.

b. Botellas.

c. Billetes.

d. Aros chinos.

e. Nieve japonesa.

44, ARTES AFINES A LA MAGIA III.
a. Sombras chinescas.

45. CARTOMAGIA IX.
a. Abanicos.
b. Florituras.
c. Debex.



SEXTO TRIMESTRE:

46. MICROMAGIA IV.
a. Cubiletes.
b. Pases.

¢. Cambios.
d. Chop Cup.

47. NUMISMAGIAV (VIAJES).
a. Viaje de mano a mano,
diversas versiones.
b. Viaje al vaso.
c. Viaje al ovillo.
Viaje con plata-cobre.

48. MAGIA INFANTIL 111

a. Accesorios para magia Infantil.

b. Método de creacidn. Efecto,
Rutina, Espectdculo.

c. Técnicasy herramientas en la
actuacion infantil.

d. Practica: Implementar lo
aprendido.

49. MENTALISMO V.
a. Lectura de musculos.
b. Experimentos corporales.
c. Conducciones a ciegas.
d. Curvatura de objetos.

50. MAGIA DE SALON IV.
a. Cartomagia escénica.
b. Rutinas de Aro cuerda.
c. Hilo Roto y Recompuesto.

51. CARTOMAGIA X.

a.
b.
c.
d.

Disminuciones.
Desapariciones .
La mezcla “Faro”
Transferencias.

52. TEORIA Y FILOSOFIA MAGICA IV.

a.
b.

Los primeros 30 segundos .
Como seleccionar alguien del
publico.

El inicio de la sesidn - como
construir una rutina.

La presentacién perfecta de
un juego.

El paréntesis de olvido.
Diseio de milagros de Darwin
Ortiz.

53. MAGIA DE ESCENARIO IV.
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Escapismo.

Escapismo de pulgares.
Escapismo de esposas.
Cabina espiritista.

54. CARTOMAGIA XI.

a.
b.
C.

Cambios de color.
Deslizamientos (jog).
Escamoteos.



SEPTIMO TRIMESTRE:

55. ESTUDIANDO LA MAGIA DE JUAN
TAMARIZ.

56. CONTRUCCION DE MONOLOGOS Y
RUTINAS VERBALES.

57. TEATRO IV.

a. ElPersonaje.

b. Creacidén del personaje.

c. Desarrollo de diferentes
conflictos y trabajos de
escenas.

d. Aplicacién de técnicas de
teatro a la Magia.

58. LA MAGIA EN EL CINE.

59. ARTES AFINES A LA MAGIA IV.
a. Ventriloquia.

60. MAGIA CON TRILES.

61. MICROMAGIA V.
a. Gomas espuma.
b. Esponjas.

62. CARTOMAGIA XII.

a. Deletreos.
b. Imaginaria y antiderrapantes.

63. HIPNOSIS |I.

OCTAVO TRIMESTRE:

64. TEATRO V.
a. Pantomimalll.

65. MAQUILLAIJE.

66. NUMISMAGIA VI.
Otras cajas.
Boston.

Slot.

Manejo.
Papel impreso.
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Viaje de mano a mano.

67. CARTOMAGIA XIlI.
a. Timing and misdirection
(cancamusa).
b. Cambios de baraja.

Moneda trucada, la cascarilla.

68. HIPNOSIS 1.

69. MAGIA DE SALON V.
a. CuerdasIl.
b. Atravesar cuerpos.
c. Rutinas de Tabari Y Pavel .

70. FONIATRIA.
a. Impostacién de voz.
b. Colocacién de voz.
c. Diccion.

71. MAGIA DE ESCENARIO V.
a. Grandes llusiones I.

72. MICROMAGIA VI.
a. Cigarrillos.
b. Cerillas.
c. Anillos.



73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

NOVENO TRIMESTRE:
RAMA CLOSE-UP.

CARTOMAGIA XIV.
a. La Magia de Miguel Gémeaz.

NUMISMAGIA VII.

a. Regazo.

b. Slydini.

c. Diversas técnicas.

d. Diversos usos.

e. Manipulaciones extremas.
MICROMAGIA VII.

a. La Magia de Pablo Segébriga .
CARTOMAGIA XV.

a. La Magia de Henry Evans.

MICROMAGIA VIII.
a. Cubiletes II.

NUMISMAGIA VIl (Enmangues).
a. Técnicas de enmanguey
desenmangue.
b. Sentadoy de pie.
c. Teoriay practica.
d. La magia de Joaquin Navajas,
Hnag pien chien y gallo pich.

CARTOMAGIA XVI.
a. La Magia de Dani Daortiz.

MICROMAGIA IX.
a. La Magia de Juan Luis
Rubiales.

CONFECCION DE LA RUTINA DE CLOSE
UP.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

NOVENO TRIMESTRE:
RAMA ESCENARIO.

MAGIA DE SALON VI.
a. Rutinas multiparcitipativas.

MAGIA DE ESCENARIO VI.
a. Grandes llusiones II.

MENTALISMO VI.
a. Ruptura De Objetos.
b. Cddigos.
c. Testde Temperatura.

ARTES AFINES V.
a. Faquirismo.

MAGIA INFANTIL IV.
a. Elnegocio de las fiestas y
espectdculos infantiles.

MAGIA DE ESCENARIO VIL.
a. Manipulacién Il

MAGIA DE SALON VII.
b. Artilugios Magicos.

MAGIA DE ESCENARIO VIII.
c. Magia Musical.
d. Magia General.

MENTALISMO VII.
e. Cumberlandismo.
f. Presentacién del mentalismo.



